Játékpedagógia

1. Gyermekkortörténet, játéktörténet. Játékelméletek, játékfelosztások

Gyermekkortörténet, játéktörténet
    (önálló tudomány)

Foglalkozik:

· a gyermekkel kapcsolatos attitűdök

· gyermeknevelési szokások kialakulásával

· gyermek családi, társadalmi státuszának változásával

· a gyermeket körülvevő anyagi, szellemi környezettel

Kapcsolata más tudományokkal

· neveléstörténet

· művelődéstörténet

· gazdaságtörténet

· családtörténet

· vallástörténet

· néprajztörténet

Kortörténeti tagolódás
1, Primitív/ősi társadalom gyermeke
Több generáció élt együtt. A gyerek születésétől kezdve felnőttek között él, mindenki neveli. Inkább dolgozott, munkával telt a gyermekkora. Nem találtak játékszerre utaló nyomot. A gyermek részt vett a munkában, az életben maradásért. 

2, Archaikus kor gyermeke
- görög nevelés

- római nevelés

Amilyen tulajdonsággal bíró felnőttre a társadalomnak szüksége volt, azt a tulajdonságot igyekezett már a gyermekkorban kifejleszteni. 

Játékszereket találtak gyermek sírokban. Finoman megmunkált, kidolgozott játékok, mozgatható kezű, lábú babák.

Görögöknél a gyerekeknek a hősökről meséltek, mondákat mondtak a csatáikról. 

Rómaiaknál dalolni, énekelni, mesélni tudó rabszolgákat tettek szívesen a gyerekek mellé. 

3, Biblikus idők gyermeke

Kemény kézben tartották a gyermekeket. Erkölcsös, jól nevelt, szüleit és a felnőtteket feltétel nélkül elfogadó gyermekek voltak.

4, Középkor gyermeke

Jelentős változások – gazdasági élet

Lakott települések, városok alakulnak ki. Közel egymáshoz ennyi ember sose élt még. 

Életmód: megjelenik a szomszéd, egy kortárs, (felnőttkor - gyermekkor viszonya) kereszténység terjedése, tagolódása, reneszánsz.

Az emberi kapcsolatok átalakulnak. Közelség, utcák, gyermekhalandóság, járványok, tűzvészek pusztítanak.

Gyermek és felnőtt ábrázolás festményen. Nem válik el egymástól a gyermekkor és a felnőttkor. Iskola még nincs. A felnőttek is fiatalok. 40-45 évig élnek. 

Kezd megváltozni a kereszténység terjedése miatt a gyermekkép, a gyermekről való gondoskodás. Kezdik felfedezni a gyermek lelki világát. Lehet gondozni, ápolni, ami az egyház dolga. 

Következmények: a gyermek és felnőttkor nem válik el. Az életmód jelentősen megváltozik. Új ideológiák jelennek meg. Humanizmus, felvilágosodás. Kereszténység ellenében reformáció alakul ki. 

5, Újkor gyermeke

Erőteljes társadalmi rétegződés indul el. 

· Megjelenik a nevelő a gazdag családok gyermekeinél. 

· A szegény családok gyermekei kezdetleges intézményekbe járnak. Ezután utcára került, gyárakba dolgozott vagy otthon maradt a kisebb testvérekre vigyázni, mert az anya is dolgozott.

Új eszmék megjelentek. A gyermekábrázolások megszaporodnak a művészetekben. Sok festmény jelenik meg. Dajka mesék, versek, gyerekeknek szólók jelennek meg. Specializálódnak a gyermekintézmények. Szaporodnak az óvodák és az iskolák.

Következmények: a gyermek értelmezése a maihoz közelít. Más időre van szüksége a gyereknek a tanuláshoz, mint a játékhoz. 

6, Legújabb kor gyermeke

A gyermek és a felnőttkor elkülönül. Megfelelő tárgyi és szellemi környezetet kell teremteni. 

- a gyermek évszázada (Ellen Key)

- reformpedagógiák, gyermekközpontúság

7, A gyermekkor fogalma ma pozitív tartalmú

Minden nevelési, oktatási dokumentum kinyilatkoztatja a gyermek speciális szükségleteinek kielégítését és az egyéni fejlődési üteméhez való jogát.

Negatív hatás a társadalmi gyakorlat, az életmódban bekövetkezett változások egy része. A gyermek számára leginkább fontos a család. Nem látja el maradéktalanul a funkcióit. A szocializáló, nevelő funkcióját hiányosan vagy hibásan látja el. 

Játékelméletek – könyvben

Esztétikai elméletek – R. Steiner

Biológiai elméletek – Gross

Pedagógiai, pszichológiai elméletek – J. Piaget

2. A játék világa. Játék az óvodás koron túl. A játékkultúra helyzet ma

A játék értelmezése

1, Mi a játék?

A gyerek jut eszünkbe. Könnyebb időtöltés, kellemes élmények jutnak eszünkbe. Olyan tevékenység, amit könnyedség, eredetiség jellemez. Aktív szellemi vagy fizikai jelenlétet kíván, cselekvést jelent.

A játék pedagógiailag magasabb rendű élőlény jellemzője. A gyermeknél a külvilágból és belső világából származó tagolatlan benyomásokat a játékkal tagolja és értelmezi. 

Fejlődésének kulcsa, a játéktevékenység a gyermeknél. 

Az állatok és az ember világát jellemzi. 

2, Játék az élettelen dolgok világában

A játék a művészetek felé visz el. 

Hangjáték – zene világa

Színjáték – festészet

Fényjáték – fényképészet, videotechnika

Mozgásos játék – tánc, balett, pantomim

3, Játék az emberiség történetében, avagy a játék, mint kulturális jelenség.

Jan Huizinga „A játszó ember” című könyvet írta. A harc is játék. A 40-es években írta.

Amióta ember van, azóta létezik a játék.

Eredete. Valami hasznosnak kell lennie. Úgy gondolják ez egy célszerűtlen viselkedés. Hogy a játék fenn maradt, az ennek a célszerűtlenségnek köszönhető. Kikapcsol, megnyugtat. Következmény nélkül megtörténhet benne bármi. Homeosztázisra törekszik, egyensúlyra. Egyik eszköze még felnőtt korban is. 

4, A játékkal, hatásával foglalkozó tudományok

5, Játszó gyermek

a, A játék fogalma. A játék a kisgyermek elsődleges tevékenysége, szabadon választott, külső céltól mentes, önmagáért a tevékenységért folytatott, örömszerzéssel kísért cselekvéssor.

b, Hatása a gyermekre

- megismeri önmagát, énkép fejlődését segíti

- megismeri környezetét

- fejleszti társas készségeit

- az adott kultúra viselkedés elemeit könnyedén begyakorolja

- megéli a szabadság és a rend együttes jelenlétét (napirend, szabályok, máshogy megyek a Julihoz, a Katihoz, az óvónénihez)

 Játék az óvodáskoron túl

Kisiskoláskor és felnőttkor játékai.

Kisiskoláskor játékai

A játékra való hajlam megváltozik. Szeretnek játszani, de mást játszanak, mint az óvodás. 

7 év körül minőségi változás következik be a játék fejlődésében. A játék már nem az elsődleges tevékenység. Elsődleges a tanulás. 

Elsődleges tevékenység: Minden életkorban azt a tevékenységet tekintjük elsődlegesnek, amely által az adott életkorú egyén a leginkább fejleszthető. 

Minden elsődleges tevékenységben benne vannak a további tevékenységek is. A játékban benne van a munka és a tanulás, és a sport is. 

6-7 évesen változás következik be. A játékot a tanulás váltja fel. A játék átalakul, minőségében más lesz. A tanulás lesz az elsődleges. Versengési vágyat keltenek fel, fizikai, szellemi. Olyat csinálhat, mint a felnőttek. Sakk, kártya, barkácsolás, modellezés.

Kisiskolás játékalkalmak.

Iskolában, otthon más minőségűek a játékok.

Iskolában: tanulást segítő, tanórákhoz kötött, szeretik a gyerekek. Óraközi szünetben mozgásos játék. Napköziben is játszhat. Szervezett szabadidős játékok. A tanító képzettségétől függően bábozás, barkácsolás, néptánc stb. Szakkörökben folytatódhat. 

Otthon: minőségben más. Nem terheli kötöttség. Játékszerekkel és személyekkel szabadon töltheti az idejét.

Ha nincs játék (játékszer), az gond. Ha nincs személy, az is gond lehet. 

Számítógépes játék.

Felnőttkor játékai
Felnőttkorban a játék nem elsődleges. Jellegzetesen szabadidős tevékenység. A testi, lelki felüdülést szolgálja. Ha a felnőtt játszik, az szabályjáték. Rendkívül változatos szabályaiban, eszközeiben. Nincs osztályozás.

Osztályozás szerint: 

- kártyajáték

- táblás játékok

- nyelvi, logikai játékok

- számítógépes játékok

- média játékok

- labda játékok

Szerencsejáték: minden játék szerencsejátékra tehető, ha a nyertes szerepéhez egy vágyott nyeremény elérését rendeljük hozzá. Hogy mi ez a nyeremény, az kultúra függő. Ha a játszó felnőtt a körülményei mérlegelése nélkül igyekszik elérni a kívánt nyereményt, akkor a játékszenvedély kialakulásáról beszélünk. (szenvedély: heves, erős érzelem) A játékszenvedély nem pozitív tartalmú. A felnőtt, szülőként gyermekével való együttjátszás közben is játszik. Ha rendszeresen végzik, a felnőttet is fejlesztheti. Társas kapcsolatokra is előnyösen hat, a baráti szálakat is erősíti. 

(Vár András: A fortuna szekerén  „Nemcsak munkával él az ember”, „A felnőttkor játékai” fejezet cím)

3. A játék kialakulása, fejlődése (Jean Piaget)

A játékfejlődés útja – Jean Piaget – 3 lányát figyelte meg fejlődésben, intellektusban, utánzásban.

0-2 év - Szenzomotoros szakasz - Mozgásos koordináció fejlődése

· utánzókészség kialakulása – visszaemlékezik, emlék kell, hogy legyen, mert különben nem tudna játszani – fejlődése a „késleltetett utánzás” szintjéig

· érzékszervi tapasztalatok szerzése a tárgyakról, személyekről

· érzékszervek funkciójának begyakorlása, finomodása – cselekvési sémák fejlődése

· tárgymanipulációból a tárggyal való játék lesz

· funkcióöröm egyre intenzívebb

· egyedüli játék

· ún. művelethangsúlyos játék, a „gyakorlójáték” lesz belőle

(táblázat a könyvbe)

2-7 év - Szimbólumképzés szakasza – művelet előtti szakasz

· belső képeket felidéz – fantázia

· valóságrészeket újrarendez – fantázia

· saját sémái szerint képes tapasztalni – más nézőpontját nem tudja átvenni

· cselekvés-tárgy szétválik

· egyszerű cselekvés – „sokjelentésű”- könnyedén beilleszti más játékba

· egyre fontosabb a szerep – társas viszony- felnőttek, mesék hatása

· szimbólumokat, majd „kollektív szimbólumokat” alkot – 3 - 4 kisgyerek jót játszik, élénk fantázia „Mintha világ”

· „másnak lenni” öröme – alap: utánzókészség megléte

· nyelvi kifejezőkészség gyorsan fejlődik

· ún. szerephangsúlyos játékok egyike a „szerepjáték”

7-9 év – Szabályalkotás szakasza – konkrét műveletek szakasza

· szerepjáték lehetőségei nem elégítik ki új játékigényeit

· szabályokhoz képes alkalmazkodni – testi, szellemi képességét másoknak vagy önmagának bizonyítja

      -
erős erkölcsi tartalom

      -
ún. szabályhangsúlyos játékok egyike a „szabályjáték”

9-13 év

      -
fő tevékenység a tanulás

· játék tevékenységet a szabadidő egy részében végzi – formális műveletek kora – többnyire valamilyen szabályjáték

Minden játék tartalmát a művelet, szerep, szabály 3-as egysége, aránya határozza meg, ami változó.

Művelethangsúlyos – etetem a babát

Szabály – hogy etetem

Gyakorló – konstrukciós, barkácsolás

Műveletre épít.

Szerephangsúlyos

Szerep a fontos, a szerepjáték

Dramatikusjáték

Bábjáték

Népi gyermekjáték

Szabályhangsúlyos

Szabályhangsúlyos játékok sokfélesége

Mozgásos és értelemfejlesztő játékok

4. A játék sajátosságai. A játék és érzelem kapcsolata. A játéköröm forrásai

Játéksajátosságok
Azoknak a jellemzőknek az összessége, amelyek megkülönböztetik a játékot az összes többi tevékenységtől.

· Elsődleges tevékenység – ami az egész személyiséget a legjobban fejleszti

· Szabadon választott tevékenység

· Mit fog játszani?

· Hogyan fogja játszani?

· Mivel fog játszatni?

· Kivel fog játszani?

· Hely

· Idő

Korlátot egy dolog szabhat, a pedagógus nevelési elképzelései.

· Játéktudat megjelenése

A gyerek már tudja, mi van játékból és mi a valóság.

4 év körüli gyermeknél jelenik meg.

· Játék komolysága

A beleélés képessége az alapja, amit erősíthetünk is.

· Feszültségoldó tevékenység
· A játék örömforrás

· Én csinálom öröme, nekem is sikerült

· Ritmikusság – beszédben, mozgásban jönnek létre – mondókák, halandzsák, autó tologatás – a gyakorlójáték fontos jellemzői

· Utánzás - „másnak lenni” – fantázia működése. Mese lesz az alapja. Inkább szerepjátékra jellemző.

· Titok – búvár, hajóvezető

Humor – 6 év körüliekre jellemző. A pedagógusban találhatják meg, humoros olvasmányok. Alapja a mese. Helyzetkomikum a valóságban – leesik a székről.
5. Játék és/vagy manipuláció? A gyakorló játék és nevelő értéke

 Gyakorló játék – művelethangsúlyos játék
(fajtái fontosak)

Viselkedésformák, cselekvések „begyakorlását” szolgálja

(„szerkezet és funkció egysége”)

Sajátosságai:
· eszközök, tárgyak rakosgatása – 2-3 tárgy fölé, melléhelyezése – alakzatok – építések

· egymáshoz tartozó eszközökkel való játék – szerepjáték

· anyagokkal való manipulálás

· szerszámok használata – problémahelyzetek

· mozgásismétlés – ritmikusság öröme

!!Fajtái:

· hang, beszéd gyakorlása

· mozgás gyakorlása

· tárgyak rakosgatása – konstrukciós játék

· játék anyagokkal – barkácsolás

Fejlesztő hatása

· érzelmi képességek terén

· érzékelés, észlelés fejlesztése (csörgő, puha)

· megfigyelőképesség, figyelemkoncentráció

· cselekvés + beszéd

· érzelmi – akarati élet terén

· türelem

· „szabály” megtartása

· mozgásfejlődés terén

· határozott tárgyfogás

· biztos helyváltoztatás

· összerendezettség

· szociális fejlettség terén

· alkalmazkodó készség

· társak iránti érdeklődés felkeltése

6. Az élmény. A társadalmi környezet hatása a gyermek játékára. A játék és képzelet, a játék és kreativitás kapcsolata

Társadalmi változások hatása a gyermek játékára

Élmény
Szubjektív: átélte a gyermek

Objektív: Tartalma a gyermektől független. 

A lelki élet fontos történése – fontosságát mutatja. Vagy újra akarom élni, vagy meg akar szabadulni tőle. 

Pozitív tartalmú és negatív tartalmú. Nem minden történés válik a lelki élet belső eseményévé. 

Papás – mamás játék: az otthon meghosszabbítása, mintha a szülők is itt lennének.

A környezet, mint élményforrás

Család

· Otthoni elfoglaltság - észrevesszük a játékában

· Munkahelyi

· Ünnepek, kirándulások – ritkák, érzelemre gyakorolt ereje, a megszokottól való eltérés

· Mesélés, tv nézés – az élő mesét semmi nem pótolhatja – egy, másfél évvel megelőzi a korát, akinek mesélnek. Van jó és van rossz oldala is a tv nézésnek. A színek maradnak meg. Sok információ hiányzik. Pl. az illat tapasztalása

· Kiegészítés. Az óvodai nevelés csak kiegészíti a családi nevelést. A családi életben bekövetkezett változások, amelyek a mi munkánkra hatással vannak. A bekövetkezett változások jelentős része kedvezőtlen a játék tartalmára nézve

· Beszűkült a családok élettere. Magukban élnek. Nagyszülők távol, barátok nincsenek. 

· Sok az egyszemélyes elfoglaltság a családon belül – egyedül süt, főz.

· A nagyszülők többnyire távol élnek a családtól. A nagyszülők feltétel nélkül szeretik az unokát. 

· Megnövekedett a gyermekek intézményes nevelés keretében eltöltött napi ideje. Testvér különórán. Testvér kapcsolat, szülő – gyermek kapcsolat gyengül.

· Kevés a bensőséges érzelmekre ható családi ünnep.

Óvoda
· Óvodai élet tevékenységei: tágabb környezetről tapasztalatszerzés

· Szervezett élmények – kirándulások, vonattal utaznak, felnőttek munkája

· Mit lehet bemutatni? – Vadaspark – Szeged; Békéscsaba – meseház

· Pedagógiai elvek, amik vezetnek bennünket

· Értelmileg fel tudja dolgozni, meg tudja érteni.

· Nem kelt félelmet.

· Követendő magatartás mintákat lát.
7. A szerepjáték nevelőértéke. A szabályjátékok és hatásuk a gyermek fejlődésére

8. A bábjáték, a barkácsolás, a drámajáték, a népi gyermekjáték jellemzése, szerepük a gyermek fejlesztésében

9. Játékfeltételek, hangsúlyeltolódások az egyes alternatív pedagógiákban, helyi programokban

Játékfeltételek 
Az óvónő és az általa biztosított lehetőségek, amelyek a gyermek nyugodt, szabad, személyiségét fejlesztő tevékenységét eredményezik.

Két nagy csoportra bontjuk fel: 1. szubjektív feltétel és 2. objektív feltétel

1. Szubjektív feltétel
a, A pedagógus személyisége

· Értéket közvetít – milyen játékot fogok neki odaadni, programunknak megfelelő

· Milyen az elméleti felkészültség – sokmindenhez kell érteni, nőttek a szakmai elvárások.

· Tudjon játszani – a gyereknek szüksége van egy felnőtt társra

· Az emberi rátermettsége

· Türelem, empátia

· Kommunikációs készség – gyerekkel, szülővel, kolléganővel

b, Derűs légkör

· A csoportban lévő felnőttektől függ – biztonságérzetre van szükség, nyugodt, derűs óvónőre
· Napirend – játékra a legtöbb időt adja
c, A gyermek

· Honnan érkezett – családból vagy bölcsiből

· Családból: erősebb a felnőtthöz a kötődés, kedves játékát elhozza otthonról, nincs stabil szokásrendje, nem tudja, hogy pl. ülve isszuk meg a kakaót.

· Bölcsödéből: feltételezett a hamarabbi beszokás, vannak már szokásai az öltözködés, tisztálkodás, étkezés, játékszer használat területén

· Figyelem

· Hoz-e otthonról játékszert és mi az

· Van-e ismerős gyerek a csoportban

· Milyen a szülőtől való elválása

· Milyen a szülő viszonya az akcióira

2. Objektív feltétel

A játékeszköz
Bármely tárgy, anyag vagy játékszer, amit a játékába bevon a gyermek.

Sokféleképpen lehet osztályozni, hogy milyen a jó játékszer

· Esztétikai és pedagógiai szempontból

· Esztétikai szempontból: szép legyen, szépséget, harmóniát tükrözzön, tartós legyen és tisztítható.

· Pedagógiai szempontból: fejlessze a gyermeket, tevékenységre ösztönözze, képességet fejlesszen. Közvetetten fejleszti az érzelmi, akarati életét és mozgás összerendezettségét – kézzel végzett mozgás is.

Montesorri – jellegzetes különbségek vannak. A játék haszontalan tevékenység szerinte. Ha megfelelő környezetet teremtünk, tud dolgozni, tud tanulni. Megalkotta a kis bútorokat, ő találta ki a napos munkát, állatgondozás, növénygondozás.

Tanul – Montesorri eszközökkel, képességfejlesztő eszközökkel, montesorri toronnyal, táblával, amin lehet fűzögetni – súly, tapintás, hallás azonosan csörgő párt megtalálni, azonos tapintásút. (Szeged, Vedres utca – Montesorri óvoda)

Szisztematikus szabadság érvényesül a mai montesorri óvodákban. A gyermek eldönti melyik játékkal játszik, kiteríti a kis szőnyegét, előveszi a montesorri tornyot és azt játssza amire való, egymás után növekedés, számlépcsőt fejleszti.

Waldorf  - a játék nagyon fontos, semmivel nem pótolható. A fantázia fejlesztés, az autonómiára való törekvés. Nincs kész arca a babának, a kacatok kora az óvodáskor, kavicsok, gesztenyék, mit lehet kirakni belőle, fonálszőnyeg, toboz, bogyós termés. Délig van nyitva a Waldorf ovi. 8-12-ig.

Waldorf a játék alapja a mese. Soproni: óvodai nevelés játékkal, mesével.

(Bakonyi Anna könyvében ír a Waldorf óvodáról.)

Antropozófia – 7 évenként tagozódik

0-7 év az érzékszervek tökéletesedésének kora. Azt nem csapja be. Ami nem olyan, mint a valóságban, olyan játékot adnak neki. 

Lehetséges és a lehetetlen elkülönítése kitolódott. 

(videón láttuk – bábozás, terepasztal, órásmester, galéria, csúszda stb.)

Játékidő

Az alapprogram meghatározza. 

A játékidőnek egybefüggőnek, hosszantartónak kell lennie. 

A célnak összefüggőnek, hosszantartónak kell lennie.

Játékhely
Cél: egymás zavarása nélkül nyugodtan tudjanak játszani. 

Egyéni játékidőnek megfelelően hely álljon rendelkezésre. A nagyoknak kuckó létrehozása, a kicsik inkább tologatnak babakocsit. Ha mozgatható térelválasztó elemek vannak az nagyon jó. Kis kerítés, paraván.

Játékhely kiszélesítése, nagyobbá tétele. 

Csoportszobában kuckók létrehozása szülői segítséggel.

Óvoda udvarában legyen füves rész, árnyékos, fás, bokros, homokozók fölött árnyékoló, legyen szilárd felület, növényzetben változatos legyen, legyen ivásra lehetőség, ivókút

Játszótér, Park – nagymozgás, edzés, víz - fürdés, nap és légfürdő; más, más magatartás, mint az óvoda udvara. Nem csak mi vagyunk. Felnőttekkel, gyerekekkel találkozunk. Más a növényvilág, növényzet, van amit csak nézni lehet, védett növények, arborétumban sem nyúlhat semmihez a gyermek. 

Játékhely nagyobbítása: galéria kialakítása a csoportszobában. Az öltöző is használható játékra, pl. kártyázásra. Növelhető az udvar felé is az óvoda, a teraszon lehetnek a mocorgósabb gyerekek. Öltöző falára bordásfalat is tehetünk, vagy tinikondit – kötél, mászóka, gyűrű, létra.

10. Játék és szocializáció. A társas kapcsolatok alakulása, vizsgálata, fejlesztése játék során

Játék és szocializáció

1. Fogalmak

-játék

-szocializáció

-nevelés: tudatos, szervezett, tervszerű
-értékközvetítés

Játék

A játék, mint az óvodás gyermek megismerésének eszköze. A játék a gyermek elsődleges tevékenysége. Ez alapján lehet őt jellemezni. A teljes személyiségét tudjuk jellemezni.

Egy fontos pedagógiai elv, hogy minden egyes gyermeket mindig arról a szintről kell elkezdeni fejleszteni, ahol éppen tart. (nem onnan, ahol korban tartania kellene) Az a feladatunk, hogy ezt az aktuális szintet megismerjük.

Mit érdemes megfigyelni? (a megfigyelés, mint módszer, szempont)

-Mit szeret játszani? Mi a kedvenc játéktémája?

-Milyen szerepet vállal egy játéktémában?

-Mennyire gazdag tartalommal tölti meg?

-Mivel játszik? Játékeszköz használata. (mennyire kreatív – ceruzára azt mondja, ez egy kanál)

-Kivel játszik? Vannak-e társai?

-Bennünket elfogad-e játszótársnak? Hív-e?

Idő és beleélés. Mennyi ideig? Csak a nagyobb gyerekeknél jöhet számításba.

Társas kapcsolatrendszere. Tanítsuk meg együttműködni, közösségben élni. A játék a megismerés eszköze.
Hasonlóság: Közösségben értelmezhető. 

Különbözőség: Nevelésnél irányított csoport. 

Különböző szocializáció: spontán hatás, tervezetlenség

Nevelés: intézményhez kötött, törvények által szabályozott

Szocializáció: véletlenszerűen, önkéntesen szerveződő, hatnak egymásra

A nevelés egy életen át tartó folyamat. 14-18 éves korig. 

A szocializáció is egy életen át tartó folyamat. 3-7 éves korig tart.

Értékközvetítés – a nevelési programban benne van. 

Báthory Zoltán: „Ma az érték relativizmus korát éljük.”

1. Örök értékek: Hosszabb távon, akár évtizedeken át, szabályoznak a magatartásunkban. Szeretet, odafigyelés.

2. Relatív, szituatív értékek: Rövidebb távon szabályoznak. Életközeli szituációk megteremtése, ezek megoldása. 

Báthory Zoltán: „Konstruktív életvezetés kialakításához így jut el a gyermek.”

A játék a gyermek számára interaktív teret jelent. 

2, Szocializáció folyamata

-fogalma

-„interaktív tér”

-e folyamat eredményei: fejlődik a –szocialitása





         -szociális én képe, önismerete

3, A szocializáció színterei

3.1 A család fogalma

szocializációs funkciói – életmód, értékrend „öröklődik”

Következmény: óvodaérettség – mit tud egy óvodába lépő kisgyermek

-szobatisztaság

-szociális érettség

-beszéd

-önállóság

-aktív tevékenységre képes a társak közt

3.2 Az óvodai szocializáció

Jellemzi úgynevezett kettős hatás.

Tartalma: képes legyen a társakkal való minél differenciáltabb együttműködésre.

-környezettel való érintkezés szabályai

-biztonságérzet kialakítása (stabil szokások, felnőtt illetve kortárt környezet)

-sok közös –csoportélmény


      -kommunikációs helyzet

-erkölcsi tulajdonságok fejlesztésére alkalmas helyzet


      -önzetlenség


      -együttérzés


      -kompromisszum készség stb.

-akarati tulajdonságok fejlesztésére alkalmas helyzetek


      -vágyak késleltetése


      -önállóság


      -alkalmazkodó készség


      -szabálykövetés stb.

-érzelmek differenciált kifejezését kívánó helyzetek

4.1 Játék és szocializáció

Legtermészetesebb társas tevékenység ebben a korban a játék. 

Játék – interaktív tér – szociális mező

Gyerek – gyerek hatás: – elfogadás-elutasítás




 -elfogadtatás-passzivitás




 -együttes élmény – jó velük együtt játszani, futni, rajzolni stb.)

Gyerek – felnőtt hatás: használhatók-e az otthonról hozott kapcsolatteremtési magatartás minták; az óvodapedagógus modell szerepe.

Játék közben fejlődnek legintenzívebben – dinamikusan változó partner helyzetek

-erkölcsi, akarati tulajdonságok

-erkölcsi érzelmek

-szociális érzelmek

Problémák lehetnek:

-család

-óvoda
5. Társas kapcsolatok és a játék
5.1 Egyén – társ – csoport

Énkép – én tudat alakulása, fejlődése

Az én élmény társas eredetű. Kell hozzá a másik!

5.2 Társ
-Anya – családtagok (segítő, támogató a beilleszkedésben)

-Kortársak – szociális szükséglet, egyenrangú szerep és kommunikációs partnerek

5.3 Csoport

-egyének interaktív kapcsolatán alapul + szabályok + közösségi élmények

-csoportképződés

-barátválasztás: külső alapján, később belső alapján nagycsoportban, mert jó vele játszani

-pedagógiai értéke


-csapatszellem, versenyszellem, húzóerő, viszonyítási pont


-türelem, tűrőképesség


-érzelmi kötődés, tartozás érzése


-szerepek alakulnak ki

5.4 Társas kapcsolatok vizsgálata

Pedagógiai hasznuk van a gyermek fejlesztésében

-megfigyelés – köznapi és kutatás módszertani értelemben

-írásos kikérdezés

Meg kell tanítani közösségben élni. 

Aktometria – megfigyelés, tudományosság, miért van ebben a helyzetben, helyen a kisgyermek.

Szocxiometria – társas kapcsolat, kikérdezés, csoportra vonatkozik. Statikus képét adja a társas kapcsolatnak. Nem hosszú ideig érvényes.
6. Társadalmi szerep és a játék

-a szerep, mint szociológiai fogalom

-szerephelyzetek, szereptanulás

-szereptanulást könnyítő pedagógiai eljárások

6.1 Az óvodás gyermek szerephelyzetei

-a családban   – a szülő gyermeke



- helye a tetvérsorban



-fiú vagy lány

-az óvodában –játékhelyzetek szerepeihez igazodó



-családi szerephelyzetét tovább vinni akaró

(szerepkonfliktus, mást enged az egyik szülő és mást a másik)

Éljünk ezekkel:

-példa

-minta egyértelművé tétele

-a viselkedés jutalmazása

-ellenőrzés, javítás, segítés

A fiúk a fiús szerepet gyakorolhassák az óvodában, a lányok a lányos szerpet.
11. A gyermek aktuális személyiségének megismerése játékának jellemző jegyei alapján. Az „átlagostól eltérő „ tünet felismerése, pedagógiai megoldások keresése

Az életkori sajátosságoktól eltérően játszó gyermekek

1. Játék = produktum

Az adott gyermek jellegzetes alkotása.

Alkalmas a gyermek – megismerésére – diagnózis




-fejlesztésére – nevelés




-gyógyítására – terápia

2. Játék megfigyelés lehetséges szempontjai

„mit, hogyan, mivel, kivel” + idő, kommunikáció, beleélés

3. Az „átlagostól” eltérően játszó gyermekek

-lehetséges okai

-organikus eredet: idegrendszeri, öröklött, születéskor sérülés

-környezeti eredet – család diszfunkcionális működése



       - intézményi nevelés hibái

Óvodavezető feladata, hogy kezelje a problémát. Türelmetlen, közömbös, előítélet. Pedagógus, napirend – rossz, pörgős, nincs idő. 

Helyük az óvodai nevelésben – közoktatási törvény – fogadni kell az eltérő fejlődési ütemű gyerekeket. 

a, Krónikusan beteg gyermek – szerzett, veleszületett

Milyen játékminőségre számíthat az óvodapedagógus. (asztma) Bánásmód.

Rendszeresen tapasztaljuk a lemaradást, lassúságot. 

Nekünk csak gyanúnk lehet és szakembert kérhetünk. Fejlesztő pedagógustól, szülőtől, pszichológustól tanácsot kérhetünk. 

Nincs érzelemgazdagság az arcán. Nem mosolyog. Nagy komolysággal végzi a játékokat. Erősen kell koncentrálni, hogy megoldjon egy feladatot. Ragaszkodik hozzánk.
b, Enyhén értelmi illetve kismértékben testi, érzékszervi fogyatékkal élő gyermek (szerzett, veleszületett)

Milyen játékminőségre számíthat az óvodapedagógus – bánásmód. 

Nekünk csak gyanúnk lehet és szakembert kérhetünk. Fejlesztő pedagógustól, szülőtől, pszichológustól tanácsot kérhetünk.

-gyermek

-gyermekcsoport

-szülők

Kismértékben: hallókészülék, látássérült – közel hajol a játékokhoz, erősen tartáshibás.

-Hogy fogadtatom el a többivel. Kíváncsiak a gyerekek és nem csúfolják. 

-Nagyothalló, de szájról olvasni tud. A gyerekek odafordították a fejét és úgy mondták a nagyothalló gyermeknek a mondandójukat. 

-Szülőket is fel kell készíteni. A másságot próbáljuk elfogadtatni a gyerekkel és a szülővel is. 

Integrált nevelés alá rendeli a közoktatási törvény ezeket a gyerekeket. A gyerekek megszokják. 

C, Tartósan lelki sérelem hatása alatt álló gyermek (záróvizsga tétel)

A család diszfunkcionális működése. 

Játéktípus
Tünet: Agresszív, regresszív
Okok

Pedagógiai eljárás

Gátolt

Regresszív

Kényszeres
Regresszív

Kapkodó
Agresszív

Romboló
Agresszív

Akkor várható eredmény, ha felderíthető, mely életkori szükséglet maradt kielégítetlen. (életkori szükséglet)

Bancsik Endre: Pedagógiai pszichológia – Tartósan lelki sérelem hatása alatt álló gyermek.

1, Tünet: játékminőséget jelenti. 

2, Mi lehet az ok, mik lehetnek az okok? Ami miatt így játszik.

3, A gyermekkel való bánásmódot befolyásoljuk – család fele ügyesen, tapintatosan.

Életkori szükségletek: Mit nem kapott meg? Ezt kell megszüntetni. Szeretet, biztonságérzet, testi szükségletek kielégítése, mozgás szükségletének kielégítése, önállóság, játékigény kielégítése. 

Romboló
Tünet: 

-mások játékát rendszeresen szétrombolja

-rendszeresen vét a közösség játékszabályai ellen

-gyakran kerül konfliktusba a társaival

-fizikai erővel, hanggal próbálja megoldani a konfliktushelyzeteket. 

Okok:
-kisebbrendűségi érzés. Otthon gyakran bántalmazzák tettlegesen, szavakkal.

-nem várnak el semmilyen alkalmazkodást, nincsenek szabályok

-családi minta ilyen – pl. férfi

-kistestvér születik

Pedagógiai eljárás:
-nincs szabály, sokat van egyedül

-sérül a biztonságérzete

A szülőnek próbáljuk meg elmondani. Szülőt szembesítsük azzal, hogy más a gyermeke. Csaljuk be egy nyílt napra. Ha ez így marad, nem lesz barátja. Emeljünk ki valamit a többiek előtt, amit ügyesen csinál, dicsérjük meg érte.

d, Pillanatnyi sérelem hatása alatt álló gyermek

lehetséges okok:


-elválás


-betegség


-konfliktus
-dac   – életkori sajátosság




          -nevelési hiba

  


-társas helyzetek        –eszköz







-hely







-szerep







-szabály – birtoklása, meg illetve betartása

Pedagógiai megoldások: 

-észrevenni, szavakban kifejezni

-„egyezkedni” – amit szeretne lehetséges-e? Miért igen vagy miért nem?

-konfliktusmegoldásra „tanítani”

e, Jó adottságú gyermek

-Megnyilvánulási területek – mozgás, ének, kézügyesség, kreativitás, beszédképzés

-Amit az óvodapedagógus tehet

f, Ők is mások

-mentális zavarral küzdők – autisták

-motoros zavarral küzdők – hiperaktívak

-család nevelés „zavaraival” küzdők – bohóckodók






-árulkodók






-kivált bohóckodást másokból






-kivált árulkodást másokból
12. Az óvodai élet jellemző tevékenységformáinak jellemzése: játék, munka jellegű, illetve tanulási tartalmú tevékenységek. A játékirányítás kérdései

Egyéb tevékenységek az óvodában: a játék, a munka és a tanulás kapcsolata

(Az egyéb tevékenységek a játék, a munka és a tanulás összehasonlítását jelenti. Kovács-Bakosi.

Dolgozat: óvodába 89-es óvodai nevelési programban a „Munka” fejezetben az egyes munkafajták összetevőinek a könyvben is utána kell nézni. )

Az óvodás gyermek tevékenységformái

Játék




Munka



Tanulás
-elsődleges tevékenység

- nem elsődleges, de sok a játékos vonás benne

-bonyolult rendszer

            - jól strukturált

        -holosztikus jellegű




                         (napos, kötény)
       (egymással összefüggő részek)

-külső céltól mentes

-külső igény váltja, belsővé válik
        -kíváncsiságon alapul




      (koszos a kezed, mosd meg, fésülködj meg)

-magáért a tevékenységért

-cél eléréséért „van”

         -intellektuális                                 
                                                                                                    szükséglet kielégítéséért 

-örömszerzés kíséri


-örömszerzés kíséri


-örömszerzés kíséri

-tapasztalati örömforrás

-tapasztalati örömforrás
      -tapasztalati örömforrás

(önmagáról, társakról)

(önmagáról, felnőttekről)
    (önmagáról, tárgyakról,

          személyekről, jelenségekről)

-szociális készségek 


-manipulatív készségek

-kognitív készségek

         fejlesztése



fejlesztése


         fejlesztése

-érzelmi, erkölcsi nevelés
             -erkölcsi nevelés


 -értelmi nevelés

Milyen munkafajták vannak? Óvodaprogram, Kovács-Bakosi
Az óvodapedagógus és a játék – játékirányítás

A játék lehet: 1. spontán, 2. együtt játszás, 3. óvónő által irányított

1. Spontán
A gyermeké az első lépés, ő dönt, ő kezdeményez.

Játékszabadság

· Mivel

· Játék téma

· Játék tartalom

· Játék eszköz

· Játszótárs

· Játékhely

· Játékidő

Akkor engedhetem meg ezt a szabadságot, ha nyugodt vagyok afelől, hogy a játékfeltételek rendben vannak, adottak.

2. Együttjátszás

A játékirányítás módszerei

· Ötletadás

· Szerepvállalás

· Buzdítás

· Magyarázat, beszélgetés

· Együttjátszás

Elérhető közelségben ott van az óvodapedagógus. Én is tudok vele játszani és ő is tud velem játszani, ha akar. 

Mitől másabb, jobb? Sokkal többet megtudok róla együttjátszás folyamán, mintha csak figyelném. 

A gyermek megtapasztalja, hogy a játszó felnőtt pont olyan szerephelyzetben van, mint a játszó gyermek. Egyenrangú partnerek vagyunk. (Óvónéni neked van anyukád? Igen. Akkor te is gyerek vagy.)

3. Óvónő által irányított tevékenység

· Az óvónőé az első lépés, ha nevelési vagy tanulási tartalommal akarok egy játéktémát megtölteni

· Nevelési tartalom – boltos játékkal rendet lehet tetetni, de a szabadságot megadom a gyermeknek, lehet húzni magunkkal, új kellékek

13. A játék és tanulás kapcsolata. A fejlesztő játék. A tanulás értelmezése az egyes alternatív pedagógiákban, helyi programokban

1. Fogalmak
1.1 Értelmezések

-játék

-(tanítás-)tanulás – szűken és tágan

1.2 Meghatározás

-tapasztalat = tanulás? Minden tapasztalás tanulás?
-tartalmában: a környezet szerepe (ld. Környezetszervezésen alapuló tanulás)

-hozzájutás: tévedéseken át, korrigálással, ismétlésekkel – ahol ezt „szabad”: játék

-definíció: a magatartás tartós változását eredményezi. Minden új tudás kapcsolódik a régihez. 

1.3 A tanulás eredményességének feltételei

-Több érzékszervre ható legyen az adott tudás

-Számtalan gyakorlási, próbálkozási lehetőség

-A pedagógus jelenléte

2. Tanítás – tanulás az óvodában

2.1. A tanulás óvodáskori jellemzői 

(Kovács-Bakosi)

-

-

2.2 A tanulás pszichés alapja, feltételei
-kíváncsiság

-kompetenciára törekvés – tapasztalatszerzés önmagáról, környezetéről




   - önállósulási törekvés

(autonóm személyiség jellemzői)

2.3 A tanulás tartalma

(a felnőtt problémája)

A tartalom függ: 

-a családi környezettől - a mikro miliőtől

-aktuális élményhátterétől

változások: a családok életkora – média szerepek – régi, új játékszerek

-a gyermek átlagos fejlettségétől

-a tanulás nem fő tevékenysége 

2.4 A tanulás hatása a gyermekre

Kialakulnak bizonyos szokások, készségek, képességek, magatartásformák

2.5 Tanulási helyzetek az óvodában (ld. ONAP)

-modellkövetések

-spontán tapasztalatszerzések

-kérdés – válasz helyzetek

-irányított megfigyelések

-problémamegoldás

-tervezett tanulási tartalmú tevékenységek – foglalkozások 

3. Játéktípus – tanulási típus

3.1 Motoros tanulás – mozgásos játék

3.1.1 Nagymozgás fejlettségi szintje – az óvodába lépéskor





   -6-7 éves korban






   -fejlesztése (játékszerek, tevékenységek)

3.1.2 Finommozgás fejlettségi szintje –az óvodába lépéskor






    -6-7 éves korban






    -fejlesztése (játékszerek, tevékenységek)

3.2 Verbális tanulás – szabályjátékok egy része

Nem jellemző óvodás korra

3.3 Szociális tanulás – szerephangsúlyos játékok
(Alap: Kovács – Bakosi: Játékpedagógiai ismeretek)
14. Játék a szabadban; játék a családban – pedagógiai tanácsok
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